Een digitale kat
 

(fragmenten alleen als MP3 op website) 

Les geschikt voor:

groep 2 t/m 8
Lesduur: 

30 minuten

Domein:

Luisteren naar muziek

Leerstofonderdelen: 
muziek vertelt een verhaal: De kinderen luisteren naar kattengeluiden, kattenmuziek en gedigitaliseerde kattengeluiden.
Werkvormen:

muziek maken, dramatiseren, luisteren. 

Uitgangssituatie: 

geen speciale kennis of vaardigheden vereist

Voorbereiding voor de leerkracht en benodigdheden: 

 Benodigde luistervoorbeelden downloaden:
· Kattenduet

· Kattengeluid

· Digitale katten
Verloop van de les:

Stap 1

‘Wie kan goed een dierengeluid nadoen?’

Aanwijzing

Enkele kinderen mogen het proberen.

Veiliger is het om samen geluiden te maken: op een teken van jou (bv. Hand omhoog) mogen alle kinderen dierengeluiden maken. Je kunt dit verder uitbreiden: na elkaar beginnen, hard-zacht, hoge-lage geluiden, stilte inbouwen. Spelsituatie: in de dierentuin. De oppasser “dirigeert”de dieren………. 

Stap 2

Laat horen: ‘Kattengeluid’. ‘Wat is dit voor geluid? Is dit echt of namaak?

Extra: fragment voorlezen uit “Minoes”

Stap 3

Laat horen: ‘Kattenduet’. ‘Luister ook eens naar deze opname. Is dit echt? Hoeveel katten hoor je? Wat doen ze?’ 

Aanwijzing 1 (bovenbouw)

Laat eerst even een stukje horen en pas daarna het hele fragment. Zet de antwoorden van de kinderen op het bord: kopjes geven, blazen, om elkaar heen draaien, sissen, enzovoort.

Aanwijzing 2 (onderbouw)

Twee kinderen beginnen een gesprek in “poezentaal”. (zelf eerst een voorbeeld geven met een kind uit de klas). De kinderen kunnen van te voren afspreken wat ze elkaar willen “vertellen”, de klas moet ontdekken waar het “gesprek over gaat.

Deze werkvorm heet “jabbertalk”. Het Engelse woord jabber betekent: kakelen, babbelen, wauwelen. Hier wordt er mee bedoeld: jezelf uiten in betekenloze klanken, zoals dierengeluiden. Door de intonatie is een vraag- en antwoordspel mogelijk en kun je dus een “verhaal”vertellen.

Stap 4

Twee kinderen komen naar voren om de katten uit te beelden: een jongen en een meisje. Ze reageren met bewegingen op één van de twee “katten” van het Kattenduet.

Aanwijzing

Je kunt ook zelf de ene kat spelen en een kind de andere. Gebruik daarvoor knuffelpoezen.

Uitbreiding (bovenbouw):

Luisteropdracht voor de klas: de twee poezen vertellen elkaar een verhaal. Wat zeggen ze tegen elkaar? Schrijf eens op! 

Stap 5

Sluit de les af met het verhaaltje dat er in Amerika een arts is die katten aan hun stembanden opereert waardoor ze kunnen ‘zingen’. ‘Ze treden regelmatig op. Ze zitten in een mandje op het podium. Geloof je het niet? Luister maar.’ Laat horen: ‘Gedigitaliseerde katten’.

Stap 6

‘Hoe kan dat?’

Aanwijzing

Leg de kinderen uit dat je een kattengeluid kunt opnemen en die geluiden in een keyboard kunt inladen. Welke geluiden zou je nog meer zo kunnen opnemen? Besluit de les met een echt kattenlied.

Voorbeelden:

De Kop van de kat is jarig (Kleuterwijs: blz. 120)

Zeg Buurman (Eigenwijs blz. 240)

� Vrij naar een les uit Muziek Meester, blz. 170.








